
Design Patterns



Classificação (GoF)



Builder
"Separar a construção de um objeto complexo de sua representação para que o mesmo processo 

de construção possa criar representações diferentes." [GoF]



Problema



Quando usar ?



Prática e aplicação em Java

• Considere uma aplicação que deva permitir cadastrar Pessoas.
• Uma pessoa tem diversos atributos, sendo um deles Endereço, que tem

diversos atributos e outro, uma lista de Telefones, que tem vários atributos.

• Alguns dos atributos estão subdivididos, como data de nascimento
em dia, mês e ano ou nome completo, dividido em nome e
sobrenome.

• Não se deveria permitir uma data de nascimento incompleta ou o
nome incompleto

• O diagrama apresenta a implementação



Implementar



Builder



Exercício

• Considere uma aplicação que permite exibir os diversos produtos de uma
loja. A loja vende diversos produtos, como camisetas, calçados, jogos
eletrônicos, equipamentos de informática de armazenamento.

• Para calçados, é necessário saber o tamanho (35 – 44), cor, tipo (tênis ou social) e
valor

• Para camisetas, é necessário saber o tamanho (PP, P, M, G, GG), cor, marca e valor
• Para jogos eletrônicos, é necessário saber o nome, o videogame (Xbox, Playstation

ou Switch) e o valor
• Para equipamentos de armazenamento, é necessário saber o tipo (SSD, M.S NVMe

ou HDD), a capacidade, o fabricante e o valor
• Fazer o diagrama de pacotes e implementar em Java, a solução para que

essa aplicação tenha 3 produtos de cada tipo no método main, coloque em
um ArrayList e exiba os 12 produtos. Considere usar enums para os casos
em que se aplica.
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