
Design Patterns



Classificação (GoF)



Observer
"Definir uma dependência um-para-muitos entre objetos para que quando um objeto mudar de 

estado, todos os seus dependentes sejam notificados e atualizados automaticamente." [GoF]



Problema



Problema



Estrutura



Sequência de Operação



Prática e aplicação em Java

• Considere um jogo que, quando um carro é roubado pelo jogador
principal e entra num raio de visão de um policial, ele será
perseguido. Estando nesse raio de visão, sempre que ele seguir em
frente, a viatura seguirá em frente. Quando ele virar para a direita ou
a esquerda, a viatura acompanhará o movimento. Caso ele pare, será
preso pela viatura. Tratar em Java essa situação de perseguição.



Prática e aplicação em Java



Exercício
• Em uma rede de publicação de conteúdo, toda vez que você se inscreve

(“Ativa o sininho”), você recebe uma mensagem a cada vez que um novo
conteúdo é postado. Considerando a estrutura Observer, onde o inscrito é o
observador e o criador de conteúdo é o observado, construir uma solução
em Java que simule uma nova postagem de um criador de conteúdo e 3
inscritos, em um List de Inscritos.


	Design Patterns
	Classificação (GoF)
	Observer
	Problema
	Problema
	Estrutura
	Sequência de Operação
	Prática e aplicação em Java
	Prática e aplicação em Java
	Exercício

