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Factory Method
"Definir uma interface para criar um objeto mas deixar que subclasses decidam que classe 

instanciar. FactoryMethod permite que uma classe delegue a responsabilidade de 
instanciamento às subclasses." [GoF]
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Prática e aplicação em Java

• Considere um jogo que um personagem vai enfrentar NPCs de acordo com suas
características e seu nível de evolução. Todo NPC tem um id, uma arma e uma
quantidade de energia.

• Os NPCs nível 1 tem alguma quantidade de Magia, os nível 2 tem nível de Auto
Cura e os nível 3 tem nível de Replicação de si próprio.

• O personagem tem id, nome, arma, nível e energia.
• A batalha, inicialmente 1 x 1, deve ser iniciada com uma mensagem e carregar o

NPC equivalente ao nível do personagem (Limitados a 1, 2 ou 3).
• Se for carregar o NPC nível 1, o id dele vai de 1000 a 2000 (Random), a arma é uma espada, a

energia é 100 e a magia é 10;
• Se for carregar o NPC nível 2, o id dele vai de 10000 a 20000 (Random), a arma é um

machado, a energia é 100 e a auto cura é 20;
• Se for carregar o NPC nível 3, o id dele vai de 100000 a 200000 (Random), a arma é uma

adaga, a energia é 100 e a replicação é 5;
• Na main, um personagem deve ser iniciado, a batalha deve ser iniciada com a

mensagem e o NPC equivalente ao nível do personagem.
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Exercício

• Considere uma aplicação que gerencie a contratação de funcionários. A empresa
tem 3 tipos de funcionários: Funcionários de Tempo Integral, de Tempo Parcial e
Temporários.

• Todos os funcionários tem id, nome e salário
• Funcionários de Tempo integral tem banco de horas;
• Funcionários de Tempo Parcial tem hora de entrada e hora de saída;
• Funcionários Temporários tem dia, mês e ano para o fim do contrato;

• A classe de controle tem a operação de contratação, que, inicializa o funcionário
com seus atributos e retorna o funcionário

• A classe main chama o novo funcionário e imprime seus atributos, simulando a
gravação em um BD.

• Aplicar o Factory Method no diagrama, implementar em Java
• Considere que pode-se, agora, contratar um estagiário que tem como atributo, a instituição

parceira



Exercício
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