
Design Patterns



Classificação (GoF)



Class Adapter
"Objetivo: converter a interface de uma classe em outra interface esperada pelos clientes. 
Adapter permite a comunicação entre classes que não poderiam trabalhar juntas devido à 

incompatibilidade de suas interfaces." [GoF]



Problema e Solução



Como fazer ?



Quando usar ?



Prática e aplicação em Java

• Considere uma aplicação que deva permitir fazer pagamentos em diversas
operadoras distintas, com comportamentos distintos.

• Como exemplo, usaremos Visa, PayPal e PagSeguro

• Para fazer pagamentos no PagSeguro, é necessário fazer login do usuário e
fazer o pagamento que deve receber o valor e a quantidade de parcelas

• Para fazer pagamentos no Visa, validar o cartão de crédito e pagar o valor
devido

• Para fazer pagamentos no PayPal, é necessário fazer o pay passando o
usuário, que será validado e o valor, na mesma operação.

• Apesar de se tratarem de operações de pagamentos, consideramos,
portanto que são classes incompatíveis entre si, gerando o diagrama de
pacotes a seguir



Implementar



Class Adapter



Exercício

• Considere uma aplicação que permita fazer a autenticação de entrada em um
outro sistema. Essa autenticação pode ser de duas formas distintas. Por login e
senha, com autenticação em 2 fases ou pelo envio de um token gerado por um
app.

• Se fizer por 2 fases, deve-se fazer primeiro o login e senha e, depois mandar o código de
confirmação

• Se fizer por token, basta enviar a chave gerada
• O diagrama a seguir apresenta a primeira solução pensada
• Implementar uma solução que corrija a solução atual aplicando o Class Adapter

Pattern e refazer o diagrama de pacotes
• Considere que uma autenticação pelo serviço do Google pode ser implementada

e, para o google, é necessário fazer o login com usuário e senha, na sequência
mandar um número recebido no smartphone e, caso o smartphone não esteja
disponível, mandar um número gerado no e-mail.



Exercício
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