
Design Patterns



Classificação (GoF)



Strategy
"Definir uma família de algoritmos, encapsular cada um, e fazê-los intercambiáveis. Strategy

permite que algoritmos mudem independentemente entre clientes que os utilizam." [GoF]



Problema



Estrutura



Quando usar ?



Prática e aplicação em Java

• Considere uma aplicação que permita realizar pagamento de diversas
formas

• Inicialmente, Cartão de Crédito, Pix e Dinheiro

• Para pagamento em cartão, se deve solicitar o nome do titular, o CPF,
o número do cartão, o CVV e fazer o processamento

• Para pagamento via Pix, deve se exibir a chave para a transação
• Para pagamento em dinheiro, é necessário perguntar o valor em

moeda para verificar a necessidade de troco
• O diagrama a seguir mostra a estrutura inicial



Implementar



Strategy



Exercício

• Considere uma aplicação feita para calcular impostos urbanos nas cidades
do país. O cálculo não é muito complexo, mas varia de cidade para cidade.
Inicialmente, se fará para São Paulo, Belo Horizonte, Porto Alegre e
Curitiba.

• São Paulo Imposto = área total * 10 + número de cômodos * 2
• Belo Horizonte Imposto = área total * 7 + número de quartos * 4
• Porto Alegre Imposto = área total * 7,5 + área da garagem * 2,5

• Se não houver garagem Imposto = área total * 8
• Curitiba Imposto = área total * 5

• Se idade do imóvel > 50 anos, somar idade * 3
• Se idade do imóvel < 20 anos, somar idade * 2
• Se 20 anos > idade do imóvel > 50 anos, somar idade * 2,5

• Fazer a solução em Java e criar o diagrama de pacotes da solução proposta
usando o Strategy Design. Considere usar o Builder Pattern também
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